
Video tutorial :
Armado de presentaciones



En este video
vamos a ver unos
conceptos básicos para
el armado de paneles
de presentación.



En este video
vamos a ver unos
conceptos básicos para
el armado de paneles
de presentación.

Entendiendo que una buena
presentación, puede
potenciar mi proyecto.



1 ORDEN
2 TEXTO
3 PIEZAS GRÁFICAS
4 COLOR
5 MONTAJE FINAL

Vamos a ver 5 tips
simples, que pueden ser
aplicados a armado de
presentaciones digitales
o analógicas.



Primero necesito
definir qué voy a 
 CONTAR.
En nuestro caso, en
Morfología 1A, significa
sintetizar nuestro
proceso.



1- ORDEN:



1- ORDEN:
Armado de una grilla
ordenadora, que nos
ayude a acomodar
todas las piezas
gráficas y textos. 
Es importante que sea
flexible.



1- La flexibilidad se da,
teniendo muchas líneas
guías, y por supuesto un
orden geométrico definido.





2- TEXTO:



2-  TEXTO:
El texto que acompaña,
tiene diferentes
jerarquías. 
Hay que definir la
tipografía, el tamaño, y
pensar títulos, palabras
clave, y pequeños
párrafos.

Palo seco
En tipografía, un tipo de letra paloseco, de palo seco, sans
serif, sin serifa o sin gracias es aquel en el que cada
carácter carece de las pequeñas terminaciones llamadas
remates, gracias o serifas.



La tipografía tiene
que ser legible y
leible. 
Se recomiendan
tipografías san serif, y
el trabajo en
Mayúscula solo para
títulos.



3- PIEZAS GRÁFICAS:



3- PIEZAS GRÁFICAS
Es importante pensar
en la edición de las
piezas gráficas. 
Aún cuando se arme el
panel analógicamente,
es posible una buena
representación o
captura de imágenes.



4- Elegir los fondos donde pongo la
maqueta, elegir buena luz, cuidar las
sombras. 



4- COLOR:



4- COLOR:
Este recurso puede ser
muy bueno para dar
coherencia al panel.
Pero es necesario
pensar si mi proyecto ya
tiene una paleta de
colores para usar, o si
debo crear una.



Como recomendación,
no usar más de dos
colores. Y evitar
fondos de color (o
texturas).



5- MONTAJE FINAL:



5- MONTAJE FINAL
Es necesario armar un
hilo conductor y definir
jerarquías. 
Hay algunas preguntas
para plantearse, con qué
empiezo? con qué
termino? qué quiero que
sobresalga? cuál es esa
imagen que muestra con
mayor fuerza mi
proyecto?



Debe entenderse un orden de
lectura, desde donde empiecé con
mi proceso y a donde llegué



1-  Photoshop
2- Photopea (versión
gratis online 
de Photoshop)
3-  Pixrl 
4-  Camscanner

1-  Illustrator
2- Indesign
3- Photoshop

Apps y herramientas de
edición:

Herramientas de diseño:

Algunas recomendaciones  EXTRA:



La inteligencia consiste no sólo en el
conocimiento, sino también en la destreza de

aplicar los conocimientos en la práctica.



Aristóteles 
(384 AC-322 AC) Filósofo griego.


