Video tutorial :
Armado de presentaciones



En este video

vamos a ver unos
conceptos basicos para
el armado de paneles
de presentacion.




En este video

vamos a ver unos
conceptos basicos para
el armado de paneles
de presentacion.

Entendiendo que una buena
presentacion, puede
potenciar mi proyecto.




Vamos a ver 5 tips
simples, que pueden ser
aplicados a armado de
presentaciones digitales
0 analogicas.

1 ORDEN
2 TEXTO
3 PIEZAS GRAFICAS
4 COLOR

5 MONTAJE FINAL




Primero necesito
definir qué voy a
CONTAR.

En nuestro caso, en
Morfologia 1A, significa
sintetizar nuestro
proceso.



1- ORDEN:



East Elewation scale E100

West Elevation scale THO0

Saouth Elevation

Master Plon scale 1200

Since the building is o modem ond
minimalist version of the ltalion palozzo, it
used small variety of matenials. Concrete
wos used on the focode. And in order o
rmake the arches nobceoble they ware
covered with brick,

Froen the atriurm which is in the center of
thie house there aore entrances to the
studio and the corridor. And olso there is
gon entrance from the cutside,

The antrance to the studio room is
organized S0 thot it goes unnoticed and
doas not disturk the user,

The entrance thera is in the bedroom on
the second floor, going down the stairs.
Entrance for wvisitors is cutside thraugh
thie atriurm,

On the second floor there is o lerace
with arcades and views of the otrium,

A well s on the second floor in the
opposite part from the bedrooms ina
quiat cormer theare is a librong

Bedrooms are locoted in the
north-eostern port. in order to auoid
EMCesSME INSOlOnon,

In genaral it is o house for 4 pecple with
comlarable conditions.

In order not to chollenge the concept of
ther antique palozza, the garoge was
located in the courtyard,

Wind Direction

1- ORDEN:

Armado de una grilla
ordenadora, que nos
ayude a acomodar
todas las piezas
graficas y textos.

Es importante que sea
flexible.



COLLAGE SENSORIAL DE GUEMES

MEDIANTE UN RECORRIDO ENFOCADO EN OBSERVAR
Y FOTOGRAFIAR A GUEMES DESDE UNA MIRADA
DEAMBULATORIA, DE FORMA SENSORIALY

PONIENDOLE ENFASIS EN LOS DETALLES, SE OBTUVO ]
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1- La flexibilidad se da,
teniendo muchas lineas
guias, y por supuesto un
orden geométrico definido.



Morfologia IT 3
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Decodificacion

Conforme Iai‘orma del espacio
seleccionando fragnjentos que lo limitaran,?
usando elementos fi)rmales para definir sui

aspecto, cualidades, egcalay dimensiones que
serian diferentes. Esfe proceso me lleva a elz
resultado de pode-:r encerrar el espacio, E

estructurarlo y conforfmarlo por elementos dg
la farma
]

I

u

Tuve en cuenta s ele.:mentos
horizontales que constam de un
Pblano base, elevado o rlo, en
comjunto con planos verticales que
"B artifulan el espacio frente gl cual se
ercuentra. Asf se crea unscampo
espacial.
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2- TEXTO:



Palo seco

En tipografia, un tipo de letra paloseco, de palo seco, sans
serif, sin serifa o sin gracias es aquel en el que cada
caracter carece de las pequefas terminaciones llamadas
remates, gracias o serifas.

ABCDEFGHIUKLMNOPQRSTUVWXY Z

 abcd

etghijk

~ ABCDEFGH

abco

ABC

etghijk

mnopgrstuvwxyz
IJKLMMNOPQRSTUVWXYZ

mnopg rstu VWY Z

DEFGH

[JJKLIVINOP&QIRSTUVWXYZ

apcdefghiklimnoparstuvwixyz

2- TEXTO:

El texto que acompana,
tiene diferentes
jerarquias.

Hay que definir la
tipografia, el tamafo, y
pensar titulos, palabras
clave, y pequenos
parrafos.



COLLAGE SENSORIAL DE GUEMES
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MEDIANTE UN RECORRIDO ENFOCADO EN OBSERVAR
Y FOTOGRAFIAR A GUEMES DESDE UNA MIRADA

DEAMBULATORIA, DE FORMA SENSORIAL Y
PONIENDOLE ENFASIS EN LOS DETALLES, SE OBTUVO
UN COLLAGE REPRESENTATIVO DEL MISMO.

-

-

DECODIFICACION

REINTERPRETACION DE LINEAS

DESDE LA DECODIFICACION DEL FRAGMENTQ, SE ABSTRAIO AUN
MAS Y SE REALIZARON CAMBIOS EN LOS GROSORES DE LAS
LINEAS Y EN SU LARGO.

— -

— LLLENO Y VACIO
PRIMER DISPOSITIVO

desplazamiento

L, elementos planares
P ) —

[ ]
elementos filares -

elevacion de planos y linealidad

A TRAVES DE LA DECODIFICACION Y EL CONCEPTO
DEL ITINERARIO 2 SE REALIZAN BUSQUEDAS DE
PARA CONFIGURAR Y MATERIALIZAR UN ESPACIO

DE ENCUENTRO

PRIMERA EXPLORACION DE MAQUETA

EXTRUCCION: concepto itinerario 2

— Dlanos verticales
o P

eslralos

ITINERARIO 3 — M3

La tipografia tiene
gue ser legible y
leible.

Se recomiendan
tipografias san serif, y
el trabajo en
Mayuscula solo para
titulos.



3- PIEZAS GRAFICAS:
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3- PIEZAS GRAFICAS
Es importante pensar
en la edicion de las
piezas graficas.

Aun cuando se arme el
panel analogicamente,
es posible una buena
representacion o
captura de imagenes.



Elegir los fondos donde pongo la
maqueta, elegir buena luz, cuidar las

sombras.

4-




4- COLOR:



COWORKING CENTER

= Este recurso puede ser
— muy bueno para dar

-y coherencia al panel.
= Pero es necesario

R ) pensar si mi proyecto ya
tiene una paleta de

= 5 = colores para usar, o si

debo crear una.




EXTRUCCION DE LINEAS Y PLANQS =

niis

Como recomendacion,
no usar mas de dos
colores. Y evitar
fondos de color (o
texturas).

DESPLAZAMIENTO DE PLANOS -

W %_ REPETICION E INTERMITENCIA
V. ESPACIO DELMITADO POR PLANOS VERTICALE

LUZ COMO MATERIA
LUZ EN RANURAS
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APERTURA CLAUSURA



5- MONTAJE FINAL:




Stacked Glass

Block Headquarters

//

linh. Yietngen

5- MONTAJE FINAL

Es necesario armar un
hilo conductor y definir
jerarquias.

Hay algunas preguntas
para plantearse, con que
empiezo? con que
termino? qué quiero que
sobresalga? cual es esa
imagen que muestra con
mayor fuerza mi
proyecto?



El mismo se dispone esencialmernte bajo el concepto de la tectonicidad.

La trama decodificadm« materializada genera un modulo, que gradias al proceso [
de repeticion nos brinda 1a posibilidad de adaptario con el fin de generar el |
abellon propuesto.

Podria decirse que lo relacionado con el dispositive generado durante este
itinerario es esencialmente ko tectonico, ya que esta compuesto por modulos
estructurales. p : = .
Mientras que tuvo que ser vinculado en relacion a un sector influenciado por el
itinerario numero dos, cuya principal caracteristica es la de su escalonamiento.
Prowcéualrneme se piensa en la finalidad del dispositive como un sector de
recormido.
Mientras que los cueipos escalonados permiten jugar, con distintas alturas
y asi permitic nuevas formas con respecto a los espacios agqui -
Hepaadus. .

s como |a terraza con respecto al desnivel entre el cuerpo
medio y los dos restantes,
La linealidad caracteristica de su recorrido abanica una amplia
carta de posibilidades con respecto a sus uses, tales asi como
un espacio de exposicion o donde puedan vivendarse distintas
experencias sensoriales, e
Paralelamente, su finalidad es la de la exhibicion no solo de su
interior sino tambien de su construccion en si.

| ?1 Alumne : DEI ROSSI, Eugenio Taller: ARNOLETTO TURNO: MANANA .I‘Imi‘
HTUADAS
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DESPLAZAMIENTO DE PLANOS B et

ﬁ ﬁ E ~ REPETICION E INTERMITENCIA |

. ESPACIO DELMITADO POR PLANOS VERTICALES
LUZ COMO MATERIA

LUZ EN RANURAS

lo inmediato

ORGANIZACION MODULAR EN TRAMAS |
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el emplazamiento del
espacio se da de

forma semienterrada y

apoyada

FPMZ—r

CLAUSURA

APERTURA

MORFOLOGIA 1A TURNO: MANANA TALLER V4 ALUMNA: CASTRO, ROSARIO

ITINERARIO 3 — M3

Debe entenderse un orden de
lectura, desde donde empiecé con
mi proceso y a donde llegue



Algunas recomendaciones EXTRA:

Apps y herramientas de Herramientas de diseno:
edicion:

1- Photoshop 1- Hlustrator

2- Photopea (version 2- Indesign

gratis online 3- PhOtOSEBPfﬁ_;,ﬂ{
de Photoshop) \T \

3- Pixrl
4- Camscanner




‘ ‘ La inteligencia consiste no sélo en el

conocimiento, sino también en la destreza de

aplicar los conocimientos en la practica. ) )

Aristoteles
(384 AC-322 AC) Filosofo griego.




