OBJETIVOS PARTICULARES IT3_M 3

v Promover la vinculacidn entre organizacién espacial,
sistemas de movimiento, conectividades y vinculos
con el territorios, y su aplicacion.

v Reconocer el tiempo como cuarta dimensién de la
arquitectura y su incidencia en los procesos de
generacion morfoldgica.

CONTENIDOS IT [3]

Mirada situada _ Materia _ Materialidad _ Limite
Tipos de limite _Luz_ Color_ Textura_Atmdsferas
cromaticas y luminicas_Secuencia_Organizacion
espacial_ Recorrido
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11y 12: Trabajo estudiante MIA

Itinerario [3]:
Espacialidades situadas

Crear una espacialidad proto arquitectdnica: espacio de
encuentro: pabellén* habitable situado en el sector de
estudio (Zona Mercado Norte / B2 Rogelio Martinez).
Componer la estructura espacial en modelo y graficamente a
partir de entrelazar escenas* y vincularlas a través de un
recorrido*. (16/9_7/10_14/10)

Para ello se requiere vincular por encastre 2 de las
exploraciones realizadas en el Micro 2. Una de las

exploraciones puede escalarse aumentando o disminuyendo
su tamafio o modificar alguna de las dimensiones de sus caras.
A partir del trabajo con collage, montaje, diagramas, croquis

cortes y maqueta:

- Abordar el estudio y definicidn de la profundidad, la escala

y las atmadsferas luminicas y cromaticas de cada escena
(considerar las instancias aqui/alla /mas alla) . Explorar la
secuencia, la continuidad y conectividad espacial entre
unidades espaciales y la unidad del conjunto.

- Generar espacios de doble altura potenciando la situacién

de encastre, articulando relaciones interior/interior, e
interior/exterior
- Definir diferentes gradaciones luminicas y grados de

clausura distintos: interior, semicubierto y exterior, dando

lugar a diferentes apropiaciones (atravesar / reunirse /
contemplar/ subir/ trepar/ descansar / etc.) Pueden

eliminarse algunas caras para lograr mejores articulaciones

o gradientes., e incluirse planos internos.
- Explorar las vinculaciones con el territorio (ingresos,

visuales, cierres, reparos, aperturas, efectos de superficie,

etc.)
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Itinerario [3]:

Espacialidades situadas
La espacialidad proto arquitectdnica generadora

de atmdsferas y experiencias construye =2 : 3 _ ; . :
significado, cargando de sentido las narrativas ' i s - faud.unc.2026
perceptuales, las exploraciones mateéricas, los

: Para las exploraciones tener en cuenta elflos conceptosque  : morfologia 1a
recorridos y el contexto.

orientan la propuesta. SorEERISTT SN IEEES R EESHETNS

Realizar un relato de experiencias de 200 palabras (sin 14)
donde se describan los conceptos, los procesos y

CONTENIDOS IT [3] procedimientos morfoldgicos parala generacion del pabellén y
Mirada situada Materia Materialidad Limite se argumenten con coherencia las decisiones tomadas a partir

_ L A de los conceptos disparadores del 1t3_ M1 y de la aplicacidn de
Tipos de limite _Luz_ Color_ Textura_Atmdsferas -

L P ; 5 R lo aprendido durante el afio.| 14/10)
cromaticas y luminicas_Secuencia_Organizacion
espacial_ Recorrido

ENTREGAFINAL:21 /10

* Escena: es una unidad de espacio _ tiempo. La
escena puede ser habitada, observada, recorrida,
vivenciada por medio del movimiento por el espacio.

* Recorrido: es el componente através del cual se
articulan todos los espacios de una organizacion
espacial.
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partir de procesos de
estudiantes.



